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2. Die Silbe

2.1 Gliedern von Wortern in Silben

Ziel:

Segmentierung eines Wortes in kleinere Einheiten mit Hilfe der Silbe.
Gliederung der Worter im natirlichen Sprechrhythmus mit Hilfe von Bewegungen.
Auswertungsrichtlinie:
Da diese Aufgabe die elementare Einsicht in unsere Lautschrift abfragt, ist nur bei vollstdndiger
Losung keine Forderung erforderlich

Auswertungstabelle und Vorschldge zu Férderung:

Das Kind silbiert

Interpretation

Foérderung

Schwerpunkt

Me-lone oder

Der natiirliche

S 1.1 Abzdhireime

Silbensprechen

sich u. U. an der
Wortbedeutung.

FA 3.2 Kofferpackspiel

FA 3.4 Wortertausch

FA 3.6 Worter zdhlen

FA 3.10 Sdtze zerschneiden

Melo-ne Sprechrhythmus
Zi-trone oder ist noch nicht S 1.2 Oberschenkelklopfen Silbensprechen und
Zitro-ne sicher ausgeprdgt. | S 1.3 Schlangenwdrter 1 Bewegung
S 1.4 Schlangenworter 2
S 1.5 Schlangenschatten
S 1.6 Dosenworter Silbenanzahl
S 1.7 Mutter, wie weit...
S 1.8 Wiirfelspiele Silbengliederung
S 1.9 Silbenbdgenworter erstes Verschriften
S 1.11 Silbenbogenkurzschr.
Papa-gei s. 0. oder: u. U. sind folgende Aufgaben Worterkennung
Konigs-tiger Das Kind orientiert | hilfreich: durch Worterersetzen

und Umstellung

S 1.1 bis S 1.9 siehe oben

Silbenanzahl

S 1.10 Welches ist das ldnge-
re Wort?

Erkenntnis, dass
Ldnge unabhdngig
von Bedeutung
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6. Synthese

6.1 Wortanfdnge lesen und zuordnen

Ziel:

Das Prinzip des Zusammenschleifens wird grundsdtzlich verstanden und bei einfachen
Buchstabenverbindungen korrekt umgesetzt.
Auswertungsrichtlinie:
Es sollten mindestens 6 Aufgaben sicher gelost worden sein.

Auswertungstabelle und Vorschlédge zur Forderung:

Dem Kind Fordermaterial Schwerpunkt
gelingt die GPK 1.1 BS 3-dimensional darstellen Einsatz mehrerer Sinnes-
Synthese nicht, GPK 1.2 Buchstaben laufen kandle beim Einprédgen
weil es einige GPK 1.3 Buchstabenregenbogen der Buchstaben
Buchstaben nicht GPK 1.4 Buchstaben fiillen
kennt. GPK 1.5 Tastsack

GPK 1.6 Buchstabenkunst
GPK 1.9 Laut-Buchstaben-Memory spielerische Vertiefung
GPK 1.10 Paare erfragen des Gelernten
GPK 1.11 Lebendige Kartenpaare
GPK 1.12 Buchstabendetektiv
GPK 2.1 bis 2.12 detaillierte Ubungen
zu den Einzellauten
gelingt die L 2.2 Lange und kurze Vokale die Klangdifferenz langer
Synthese nicht, und kurzer Vokale erfahren
weil es die
Technik nicht Sy 1.2 2 Buchstaben zus.schleifen Voribungen zur Synthese
beherrscht. Sy 1.3 Silbenschieber und erste Syntheseiibungen
Sy 1.4 Buchstabenwiirfel
Sy 1.5 Gebdrden synthetisieren
Sy 1.6 Silben hiipfen
Sy 1.7 3 Buchstaben zus.schleifen
Sy 1.8 Silbenteppich 1
Sy 1.9 Synthese mit Konsonantenhdufung
Sy 3.5 Klappenworter Erwartungshaltung stdrken:
Welches Wort verbirgt
sich hinter den gedehnten
Lauten?
gelingt die L 2.2 Lange und kurze Vokale die Klangdifferenz langer
Synthese, aber und kurzer Vokale erfahren
ohne einen Sinn
zu finden. Sy 1.7 3 Buchstaben zus.schleifen Synthese komplexer struk-
Sy 1.9 Synthese mit Konsonantenhdufung turierter Lautverbindungen
Sy 3.5 Klappenworter Erwartungshaltung stdrken:
Welches Wort verbirgt
sich hinter den gedehnten
Lauten?
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